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To design a psychological experiment



E-prime实验设计步骤
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练习指导语

练习部分

实验阶段指导语

实验部分

结束语

整理数据分析数据

一般实验程序流程
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例如：

设计一个判断“词与非词”的实验
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（一）画出流程图

5



（二）新建一个目录，存储本实验程序的相关文件
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（三）用Slide控件在总过程中建立指导语
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（四）用list控件指定和生成流程图中的核心实验过程
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（五）在list控件中输入刺激材料、属性等控制内容
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（六）在核心实验过程中创建核心实验过程的
各个组成部分，并设置相应的呈现时间、反应
方式、需要记录的数据等实验控制的五个要素
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1.注视点
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2.探测界面
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3.反馈界面
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（七）在总过程中SessionProc创建结语
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（八）运行、调试和修改程序（多次）直至符合实验要求
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收集被试信息

23



修改被试信息设置单击

单击
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E-prime包含文件

编写文件
运行文件

运行后生成的数据文件
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（九）创建实验模块或练习模块

1.实验模块的创建
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2.练习模块与实验模块的过渡设置
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（十）编译程序，生成脚本文件，拷贝中文材料、
属性等控制内容到脚本文件中，运行实验。
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